الفَعَالِية – امْتِحَان لِتَقْيِيمِ الطُلاب 
الأهداف مِنْ الامتحانِ:
1-  أن يُلائم الطالب الإجابة الصحيحة من بين الإجابات المُعطاة  للسؤال المَطروح.
2-  أن يطبق الطالب معلومات تعلمها خلال الوحدة من خلال أسئلة تحليلية.
3-  أن يعدد الطالب وسائل الاتصال التي تعلم عنها.
4-  أن يحلل من خلال فعليات كيفية استقبال المعلومات.
مُلائِمَة الامتحان لِجيل الهَدف:
وظيفة الامتحان أن يفحص مدى تمكن الطلاب من المادة التي تعلموها خلال الوحدة، لذا فهو يلاءم جيل الهدف. كما أن مبنى الامتحان من السهل إلى الصعب والتنوع في الأسئلة سيلاءم بذلك جميع الطلاب.
وَصف اللامتحان:
الامتحان مكون من 11 سؤال بمستويات تفكير مختلفة بعض الأسئلة للإجابة عليها عليهم أن يشاهدون مقاطع فيديو ومن ثم الإجابة على السؤال.
مُدة اللامتحان (الزمن):

الزمن المُتوّقع لانتهاء اللعبة بالشكل الصحيح حصة كاملة 45 دقيقة.
القيمة التكنولوجية في الامتحان:
لقد تم بناء الامتحان من خلال الموقع التعليمي الخاص بالوحدة بذلك ننمي القيمة التكنولوجية لدى الطلاب، في الامتحان سيقوم الطلاب بحل بعض الأسئلة بعد مشاهدتهم لمقاطع فيديو.
صلة بالحياة اليَومِيَّة:
للامتحان صلة بحياة الطلاب اليومية فهو يعرض أسئلة للإجابة عليها على الطلاب أن يكونوا متمكنين من المادة الخاصة بالوحدة والتي لها علاقة بحياة الطالب اليومية فالوحدة تهدف إلى أن يتعرف الطالب على عملية الاتصال والهدف من إجراء عملية الاتصال التي نقوم بها يوميا، وكيفية عمل جهاز الأعصاب وكيفية معالجة المعلومات فنحن كل ثانية نقوم باستقبال معلومات ومعالجتها وإرسال رد فعل.
تقييم الطلاب خلال الامتحان:
سيكون تقييم الطُلاب بعد أن يتم إرسال الإجابات إلى البريد الالكتروني الخاص بالمعلم ، المعلم سيقوم بقراءة إجابات الطلاب وتصحيحها وكتابة ملاحظات خاصة بكل طالب.
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